
高雄 市立   蚵寮  國中 108  學年度 第二學期  八 年級  藝術與人文-視覺 學習領域 教學計畫表 

 

一、教材來源：選用翰林第四冊 

二、教學節數：每週 1 節，學期共 20 節 

三、各單元內涵分析： 
週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

第

一

週 

2/11~

2/15 

影音畫視界（視覺

藝術） 

能瞭解影音藝術美學的緣

起與意涵。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

2/11 第二學期正式上課 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄 

2.總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認識錄像藝術。 

（2）能認識裝置藝術。 

‧情意部分：藉由課程內

容培養美感，並提升生活

品味與鑑賞力。 

第

二

週 

2/16~

2/22 

影音畫視界（視覺

藝術） 

能瞭解科技帶動錄像藝術

與互動藝術的發展。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄 

2.總結性評量 

‧認知部份： 

（1）能認識錄像藝術。 

（2）能認識裝置藝術。 

‧情意部分：藉由課程內

容培養美感，並提升生活

品味與鑑賞力。 

第

三

週 

2/23~

2/29 

影音畫視界（視覺

藝術） 

學習多媒體製作流程與創

作手法，分析多元媒材與美

學創作的精髓與特性。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

2/28 和平紀念日放假 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄 

2.總結性評量 

‧技能部份： 

（1）能運用鉛筆、電腦

軟體完成插畫。 

（2）能運用錄像影機記

錄生活點滴。 

‧情意部分：藉由課程內

容培養美感，並提升生活



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

品味與鑑賞力。 

第

四

週 

3/1~3/

7 

影音畫視界（視覺

藝術） 

1.能分析多媒體藝術的精髓

與特性。 

2.個人學習與實際製作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄 

2.總結性評量 

‧認知部份：認識網路資

源庫之使用規範。 

‧技能部分： 

（1）能運用鉛筆、電腦

軟體完成插畫。 

（2）能運用錄像影機記

錄生活點滴。 

‧情意部分藉由課程內容

培養美感，並提升生活品

味與鑑賞力。 

第

五

週 

3/8~3/

14 

遊藝民間（視覺藝

術） 

1.指導學生如何蒐集資料並

做成書面報告。 

2.認識傳統民間藝術發展之

概況，並與其他地區傳統民

間藝術比較其文化差異。 

3.學生完成上課口頭報告，

並於下節課前繳交。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分：能認知傳統

民間藝術的內容與價值。 

‧認知部分 

（1）能瞭解臺灣民俗工

藝的發展及演變。 

（2）能認識民間藝術吉

祥圖像不同的表現類

型，及欣賞圖像之美。 

‧情意部分： 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作

品的鑑賞力。 

第

六

週 

3/15~

3/21 

遊藝民間（視覺藝

術） 

1.認識臺灣民間藝術的發展

過程，以及民間藝術媒材的

種類。 

2.能依循課本圖片與同學分

組討論分析找出作品之特

性。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認知傳統民間藝

術的內容與價值。 

（2）能認識民間藝術吉

祥圖像不同的表現類

型，及欣賞圖像之美。 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集資料。 



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

（2）能透過藝術詞彙解

析作品。 

‧情意部分： 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作

品的鑑賞力。 

第

七

週 

3/22~

3/28 

遊藝民間（視覺藝

術）（第一次段考） 

1.認識文字圖像、象徵圖

像、諧音圖像之吉祥圖案。 

2.分組討論生活環境中常見

的民間藝術圖案。 

3.完成「雙喜剪紙」的創作

活動。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

第一次定期評量週 

總結性評量 

‧認知部分：能認識民間

藝術吉祥圖像不同的表

現類型，及欣賞圖像之

美。 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集資料。 

（2）能透過藝術詞彙解

析作品。 

（3）能瞭解剪紙技巧。 

‧情意部分： 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作

品的鑑賞力。 

第

八

週 

3/29~

4/4 

遊藝民間（視覺藝

術） 

1.複習上一節課之教學重

點，引導學生於課堂介紹自

己「雙喜剪紙」的作品。 

2.引導學生欣賞別人作品，

並試著寫出評語。 

3.理解「一句吉語一圖案」

之意義，並瞭解如何將文字

轉換成圖案的方式。 

4.完成「吉祥話‧吉祥畫」

創作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

4/3 兒童節補放假一天 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認知傳統民間藝

術的內容與價值。 

（2）能認識民間藝術吉

祥圖像不同的表現類

型，及欣賞圖像之美。 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集資料。 

（2）能透過藝術詞彙解

析作品。 

‧情意部分： 



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作

品的鑑賞力。 

第

九

週 

4/5~4/

11 

遊藝民間（視覺藝

術） 

1.使學生認識現代民間藝術

的創作方式和作品。 

2.鼓勵學生結合臺灣民間藝

術之作品特色，設計融合傳

統與個人風格的作品。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

4/6 清明節補放假一天 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認知傳統民間藝

術的內容與價值。 

（2）能瞭解臺灣民俗工

藝的發展及演變。 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集資料。 

（2）能透過藝術詞彙解

析作品。 

‧情意部分： 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作

品的鑑賞力。 

第

十

週 

4/12~

4/18 

遊藝民間（視覺藝

術） 

1.使學生認識現代民間藝術

的創作方式和作品。 

2.鼓勵學生結合臺灣民間藝

術之作品特色，設計融合傳

統與個人風格的作品。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認知傳統民間藝

術的內容與價值。 

（2）能瞭解臺灣民俗工

藝的發展及演變。 

‧技能部分：能創作屬於

自己的現代民間藝術作

品。 

‧情意部分： 

（1）體會民間藝術的形

式美和價值，養成欣賞傳

統民間藝術的興趣與習

慣。 

（2）瞭解現代民俗工藝

的發展概況，並提升對作



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

品的鑑賞力。 

第

十

一

週 

4/19~

4/25 

環境‧建築‧生活

圈（視覺藝術） 

1.概述環境與建築的關係。 

2.介紹聚落建築。 

3.介紹宮殿式建築。 

4.介紹民間園林建築。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

【環境教育】2-4-3 能比較環境

議題中文化間的差異，並能理

解環境正義及世代公平的內

涵。 

 

1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄：包

括學習熱忱與創作態度。 

2.總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能理解建築與環境

的關係。 

（2）能認識不同風格的

建築，以建立建築風格發

展的基本概念。 

（3）能分辨建築的不同

特色，體會中西方建築的

差異。 

‧技能部分：能使用資訊

科技蒐集本單元相關資

料。 

‧情意部分： 

（1）體會建築藝術的美

和價值，以提升賞能力。 

（2）啟發參與改善生活

環境的動機。 

第

十

二

週 

4/26~

5/2 

環境‧建築‧生活

圈（視覺藝術） 

1.介紹現代建築風格。 

2.介紹生活圈中的廣場和公

園設施。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

【環境教育】2-4-3 能比較環境

議題中文化間的差異，並能理

解環境正義及世代公平的內

涵。 

 

1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄：包

括學習熱忱與創作態度。 

2.總結性評量 

‧認知部分： 

（1）能認識不同風格的

建築，以建立建築風格發

展的基本概念。 

（2）能分辨建築的不同

特色，體會中西方建築的

差異。 

（3）能認識現代建築的

風格。 

（4）分辨傳統與現代建

築，並認知其特色。 

‧技能部分：能使用資訊

科技蒐集本單元相關資



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

料。 

‧情意部分：啟發參與改

善生活環境的動機。 

第

十

三

週 

5/3~5/

9 

環境‧建築‧生活

圈（（第二次段考） 

1.講解建築模型的製作步

驟。 

2.指導學生討論建築草圖。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

第二次定期評量週 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄：包

括學習熱忱與創作態度。 

2.總結性評量 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集本單元相關資料。 

（2）能正確使用工具製

作建築模型。 

‧情意部分：啟發參與改

善生活環境的動機。 

第

十

四

週 

5/10~

5/16 

環境‧建築‧生活

圈（視覺藝術） 
建築模型習作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄：包

括學習熱忱與創作態度。 

2.總結性評量 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集本單元相關資料。 

（2）能正確使用工具建

築模型。 

‧情意部分：啟發參與改

善生活環境的動機。 

第

十

五

週 

5/17~

5/23 

環境‧建築‧生活

圈（視覺藝術） 
建築模型習作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特

質。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨

勢，增廣對藝術文化的認知範圍。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

1.歷程性評量 

（1）學生個人在課堂討

論與發表的參與度。 

（2）隨堂表現記錄：包

括學習熱忱與創作態度。 

2.總結性評量 

‧技能部分： 

（1）能使用資訊科技蒐

集本單元相關資料。 

（2）能正確使用工具製

作建築模型。 

（3）依建築模型的創意

表現評量。 



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

‧情意部分： 

（1）體會建築藝術的美

和價值，以提升鑑賞能

力。 

（2）啟發參與改善生活

環境的動機。 

（3）體會建築模型創作

的樂趣。 

第

十

六

週 

5/24~

5/30 

動漫天地（視覺藝

術） 

1.介紹漫畫的緣起及其各種

版面特色。 

2.認識漫畫的類型，並能比

較各地區的漫畫相異之處。 

3.能分析自己喜愛的漫畫特

色，並與同學分享心得。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分：鑑賞不同題

材的漫畫創作，認識漫畫

家創作的不同表現方式。 

‧技能部分：能使用資訊

科技蒐集資料。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

第

十

七

週 

5/31~

6/6 

動漫天地（視覺藝

術） 

1.瞭解漫畫會因為其受歡迎

的程度而有許多週邊商品。 

2.討論由漫畫改編的電視劇

及電影，並討論其相似程度

及作品特性。 

3.認識日本藝術家村上隆及

其作品特色。 

4.能認識同人誌和 Cosplay。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分：鑑賞不同題

材的漫畫創作，認識漫畫

家創作的不同表現方式。 

‧技能部分：能使用資訊

科技蒐集資料。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

第

十

八

週 

6/7~6/

13 

動漫天地（視覺藝

術） 

1.認識動畫演變過程。 

2.瞭解視覺暫留及費那奇鏡

的原理與關係。 

3.認識不同類型的動畫，包

括 2D 動畫、紙粘土動畫、

網路動畫、3D 動畫。 

4.認識不同類型的動畫公司

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

 1 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）認識動畫的由來及

作品。 

（2）認識費那奇鏡和視

覺暫留的原理與關係。 

‧技能部分：能使用資訊



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

及其代表作品。 

5.能說明並與同學分享喜愛

的動畫作品。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

科技蒐集資料。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

 

第

十

九

週 

6/14~

6/20 

動漫天地（視覺藝

術） 

1.認識漫畫的特性、格式與

繪製漫畫的基本工具使用

方法。 

2.練習漫畫表情的基本畫

法。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 

 1 

6/20 補課 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）認識人物表情的基

本畫法與其特性。 

（2）認識人物比例及姿

態特性。 

（3）瞭解四格分鏡漫畫

及「起、承、轉、合」的

意義。 

‧技能部分：學習正確運

用漫畫工具。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

 

第

二

十

週 

6/21~

6/27 

動漫天地（視覺藝

術）（第三次段考） 

1.漫畫人物習作。 

2.四格漫畫習作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 
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第三次定期評量週 

6/25 端午節放假 

6/26 彈性放假 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）認識人物表情的基

本畫法與其特性。 

（2）認識人物比例及姿

態特性。 

（3）瞭解四格分鏡漫畫

及「起、承、轉、合」的

意義。 

‧技能部分：學習正確運



週

次 

實施 

期間 
單元名稱 單元學習目標 相對應能力指標 重大議題指標 節數 評量方式或備註 

用漫畫工具。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

第

二

十

一

週 

6/29~

6/30 

動漫天地（視覺藝

術） 

1.漫畫人物習作。 

2.四格漫畫習作。 

1-4-1 了解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗

試多元的藝術創作。 

1-4-2 體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主

題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發

展獨特的表現。 

1-4-3 嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。 

2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。 

2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格

的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。 

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。 

3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。 
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6/30 第二學期課程結束 

總結性評量 

‧認知部分： 

（1）認識人物表情的基

本畫法與其特性。 

（2）認識人物比例及姿

態特性。 

（3）瞭解四格分鏡漫畫

及「起、承、轉、合」的

意義。 

‧技能部分：學習正確運

用漫畫工具。 

‧情意部分： 

（1）引發學生思考探索

自己的興趣、性向、價值

觀及人格特質。 

（2）瞭解自己的能力與

特質，以悅納自己的角

色，進而能適當表達對他

人的情感。 

 


